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(re)Pensar o humano

O homem é

0 Unico ser capaz de se colocar a si mesmo em
auestao  (Emerich Coreth, Was Ist der
Mensch?, 1973), de se (re)pensar,

e (re)pensar-se é (re)fazer-se, e (re)construir a
sua tdentidade.

E préprio do homem (re)construir a sua
Identidade, como autor de st mesmao.



(re)Pensar o humano

DErcurso

O (re)pensar-se do homem €& um processo ancestral,
continuo e dinamico.

A gquestao gue se nos coloca e acerca das modalidades por
gue este processo se desenrola (qualitativamente distintas):
1. Desenvolver
O desenvolver do existente na sua natureza e a partir da sua
natureza, num processo endogeno

2. Melhorar
O melhorar a natureza do existente a partir de artefactos
humanos, num processo exogeno

3. Inventar
O inventar o existente atraves da alteracdo da natureza do
existente



(re)Pensar o humano
1. o Desenvolver de si

O Desenvolvimento de si, do humano, através de um
processo interior, intrinseco a sua natureza, de evolucéao das
suas proprias capacidades, numa actualizacdo das suas
potencialidades, foi a primeira modalidade do processo de
percepcac de si a manifestar-se, perdurando ainda hoje e
expressando-se em trés vertentes principais:

- a psico-somatica

num aesenvoivimento biologico, como especie
- a socio-politica
no desenvolvimento da civilizacao, como comunidade

- a ético-moral
no desenvolvimento espiritual, como pessoa



(re)Pensar o humano
1.1. Desenvolver como espécie

Recuperando o processo de hominizacado até ao actual Homo
sapiens, podemos destacar dados marcantes da nossa evolucao
biologica como espécie, tanto a nivel fisico como psiquico, que
permitiram ¢ extraordinario desenvoivimentc da capacidade de
adaptacao do homem aos mais diversos e adversos contextos,

- garantindo a sua sobrevivéncia

- @ 2 aquisicao de competéncias cada vez mais elaboradas.

Ao longo deste processo, 0 homem ganha a percepcao de si
como:

um ser natural superior.



(re)Pensar o humano
1.2. Desenvolver como comunidade

Reconstituindo o processo de organizacao dos homens, até a
actual “aldeia global”, podemos destacar dados marcantes do
nosso desenvolvimento civilizacional como comunidade, tanto a
nivel social como politico, que permitiram

-uma producdo tecnolégica cada vez mais impactante na
adaptacdo do mundo as finalidades do homem

- e 0 estabelecimento de relacOes cada vez mais alargadas e
Inclusivas, promovendo a equidade.

Ao longo deste processo, o homem ganha a percepcao de si
como:
um ser sociai, gue vive em relagao.



(re)Pensar o humano
1.3. Desenvolver como pessoa

Relembrando os padroes de reiacionamento entre as homens,
vamo-nos afastando de conhecimentos ditados pela autoridade
para uma valorizacdo da experiéncia, de comportamentos pre-
estabelecidos para accoes livres, da imposicao de um monismo do
pensar e do ser para o apreco peio pluralisimo das ideias e pela
diferenca entre as pessoas, num processo que permitiu

- a realizacao singular de cada um como pessoa

- ¢ uma enriguecedora diversidade entre 0s humanos.

Ao longo deste processo, o0 homem ganha a percepcao de si
como:

um ser espiritual, ndo objectivavel.



(re)Pensar o humano
1. a vocacao a personalizacéao

Ao longo da historia da humanidade e ate ao presente,
0 homem tem-se percepcionado como uma realidade em
aberto e dinamica, cuja facticidade biologica (a natureza)
constitui o contexto (o palco) para desenvolvimentos
pessoals, singulares, enquanto sujeito de accao, através
do exercicio da liberdade.

O ser humano (na sua dada natureza biologica universal)
tem desenvolvido a sua vocacao de ser pessoa (na sua
construida natureza etica singular). Este € o mais amplo e
auténtico sentido do slogan “todos Iguais, todos
diferentes”.



(re)Pensar o humano
2. Melhorar

O Melhoramento de si, dos homens, atraves de uma
accao exterior, extrinseca a sua natureza, de producéao de
novas capacidades, ¢ uma segunda modalidade do
processo de percepcao de si, que se Iniciou com a
revolucao biotecnolégica (desencadeada pela descoberta da
dupla helice do ADN, em 1953) e que prossegue a um
ritmo exponencial evidenciando-se em duas vertentes
principais:

- a transplantacao
- @ engenharia genetica



(re)Pensar o humano
2.1. Melhorar através da transplantacao

Transplantacdo organica, na substituicdo de elementos biologicos
(celulas, tecidos moles, cartilagem, 0ssos, 0rgaos) por outros da mesma
natureza obtidos em fontes cada vez mais diversificadas:

- entre humanos
- de cadaver para vivente

- entre viventes (de familiares ou ndo; alogenico ou autologo)

- produto da inovacdo tecnolodgica, combinado materiais
biologicos e artefactos (criacdo de tecidos e organoides em
laboratorio atraves de celulas estaminais; bio-impressoras com
tinta biologica de redes microvasculares ou miniorgaos)

- de animais para humanos (xenotransplantacao)
- tecidos (bioproteses ou valvulas biologicas: valvula aortica de
porco, pericardio bovino)
- 0rgaos transgénicos (cultivo de células; criacdo de pecas
biologicas personalizadas ou néo)



(re)Pensar o humano
2.1. Melhorar através da transplantacao

Transplantacao mecanica, na fabricacdo, quer de partes do corpo
humano, quer de dispositivos variados adaptaveis ao corpo humano:

- producao de dispositivos médicos de  substituicao
(instrumentos, aparelhos, equipamentos, software);

- producao de dispositivos bionicos de melhoramento
(fabricacdo de implantes bioelectrénicos), numa mecanizagao
do homem, uma ciborguenizacao ou hibridacdo com as
maguinas que cria, na construcédo também de uma nova
natureza, de um melhoramento das capacidades humanas.



(re)Pensar o humano
2.2. Melhorar por engenharia genetica

A engenharia genética s0 mais recentemente, a partir de uma
nova téecnica de edicao genética, se apresenta capaz de cumprir as
expectativas com que surgiu na década de 70. Entretanto, o0 seu
contributo para o melhoramento do homem tem-se vindo a
manifestar atraves:

- testes genéticos
que permitem o diagnostico e melhoramento por seleccéo

- Intervencdes geneticas
terapéuticas ou de melhoramento que manipulam os genes de
forma a suprimir, intensificar ou desenvolver a expressao de
genes, a nivel

- somatico (celulas néao reprodutivas com impacto apenas no ser)

- germinal (células reprodutivas com impacto no ser e sua
geracao)



(re)Pensar o humano
2.2. Melhorar por engenharia genetica

No ambito da engenharia genética, as tecnicas de edicao
genética, ou ferramentas para alteracao do genoma (sobretudo
desde a explosao da sequenciacao do ADN em 2003), viabilizam uma
manipulacao ampia e rigorosa dos genes, recoriendo a:

- ZFN (cerca de 1 més)
- TALEN (cerca de meio més)
- CRISPR (1 minuto)

Este melhoramento é apurado com a engenharia genética,
sobretudo com o CRISPR, que permite a projectar/desenhar o
genoma de um ser, inclusive do homem.



(re)Pensar o humano
2. 0 repto pos-humano

A evolucao continua da vida, sempre lenta, ganhou um impulso
vertiginoso; e se antes resultava de uma interaccao do homem com
a natureza, agora é produzida para se sobrepor a natureza
(corrigindo-a e ultrapassando-a).

O ser natural vai-se diluindo e anuncia-se uma nova expressao
do humano, um ser futuro, uma nova especie.

Dirigimo-nos para um transhumanismo, na concepg¢ao do
aproveitamento intensivo de todos 0s meios biotecnologicos que a
ciéncia oferece e de um forte investimento na prossecucao de
NOVOS recursos gue convirjam para suprimir progressivamente as
fragilidades humanas, para reduzir maximamente a sua
vulnerabilidade, e a serem utilizaveis por todos 0s seres humanos.



(re)Pensar o Homem
3. Inventar

O Inventar do Homem, na aiteracao da sua
autenticidade, € uma realidade que as biotecnologias de
melhoramento ja iniciaram e que tecnologias emergentes
(ciéncias cognifivas) e sua convergéncia prometem
revolucionar, enveredando por caminhos entrecruzados:

- fusao
numa Interface entre a inteligéncia humana e um
suporte digital

- substituicao
na producao de objectos que realizem as finalidades
humanas melhor do que o préprio homem



(re)Pensar o Homem
3.1. Inventar, fundindo-se

A ja Iniciada fusdo entre o homem e a maguina projecta o seu
expoente maximo na capacidade de um interface neuronal (cerebro-
computador), numa comunicacao directa entre as capacidades
mentais humanas e os recursos informaticos de um computador, com
uma finalidade:

- terapéutica
Implantes intracranianos que desencadeiam impulsos capazes de

reiniciar certos circuitos neuronais defeituosos (aplicacoes
neuroprosteticas)

- de melihoramento
Interface (interconectar) dos neuronios da caixa craniana com
neuronios artificiais para robustecer e aumentar as fungoes

- de alteracéo através da substituicao
aescarregar conteudos cerebrais pessoais para um suporte
Informatico em que se procedera as alteracdes programadas



(re)Pensar o Homem
3.2. Inventar, substituindo-se

A substituicdo do homem por producoes que ultrapassam 0S
seus desempenhos vem-se manifestando ha meio seculo atraves da

robotica, na producdo de dispositivos electro ou/e biomecanico
computorizados (programados) para realizar tarefas humanas de forma
autonoma (pré-programada ou controlada por humanos):

- 1961, Unimate é o primeiro robd a entrar em funcdes numa fabrica da
General Motors substituindo os humanos numa linha de montagem

- 1966, Shakey é um rob6 movel capaz de efectuar varias tarefas
- 1998, Kismet € o primeiro robo capaz de reagir as emogoes humanas
- 1999, Aibo € um cao robo capaz de desenvolver a sua personalidade

- 2017, Sophia tem o cargo de humanoide-chefe na Hanson Robotics &
SingularityNET e cidadania na Arahia Saudita

- 2017, o Parlamento Europeu atribui aos rob0s o estatuto de “pessoa
electronica”



(re)Pensar o Homem
3.2. Inventar, substituindo-se

A substituicdo do homem por producoes que ultrapassam 0s Seus
desempenhos vem-se manifestando ha meio século através da

Inteligéncia artificial, na producdo computorizada de dispositivos
tecnologicos que simulam a capacidade humana de raciocinar (resolver
problemas e tomar decisoes)

- 1955, John McCarthy introduz o termo 1A para descrever o desenvolvimento
de maquina inteligentes

- 2011, a Apple integra no iIPhone 4 um assistente virtual, o Siri; em 2014, a
Amazon lanca a Alexa, que ajuda a decisdes sobre compras

- 2011, o computador Watson (sistema computorizado cognitivo) ganha o

concurso Jeopardy, sendo cada vez mais usado para o0 mundo dos negocios
permitindo a interacdo com as pessoas

- 2014, Eugene, um software de conversacdo e confundido com uma pessoa
por um terco daguelas com quem falou

- hoje convivemos com a IA em quase tudo o que fazemos com um telemovel,
um computador e mesmo alguns electrodomesticos.



(re)Pensar o humano
3. a alienacao do humano

A base biolégica, organica vai perdendo relevancia. A
atencao desloca-se do corpo para a mente, sem abandonar a
aproximacao a maquina, que se estreita, nao sendo, porém,
tanto as maquinas fisicas como as digitais, numa progressiva
fusao que tambem nao e tanto fisica como intelectual.

A pessoa, que ja se deixou de afirmar pelo esforco e pelo
merito, vai perdendo liberdade enquanto a responsabilidade
caduca, desde que toda a sua realidade é quantificavel e
padronizada (alter ego numerico).

A comunidade val sendo dirigida pelos gigantes da net, os
unicos capazes de recolher, armazenar, anaiisar os dados (Big
Data), tomando decisdes por nds (sistema feudal).



(re)Pensar o humano
percurso

. Desenvolver a identidade (espiritual)
como pessoa, na realizacao singular da natureza universal

(ser unico e irrepetivel, de valor absoluto e igual em
dignidade)

. Melhorar a identidade (funcional)
como pos-humano, no aumento artificial da natureza dada
(ser funcionalizado, de valor correspondente ao
desempenho e em competicao constante)

. Inventar a identidade (numérica)
como projeccao virtual, na arquitectura da imaginacao de si
(ser algoritmico, de valor pré-formatado e padronizado)



(re)Pensar o humano
percurso

O caminho percorrido é irreversivel e vai prosseguir. O
progresso e inevitavel, mas o destino nao pode ser uma fatalidade.

O homem sempre se assumiu como autor de si proprio, criador
da sua identidade, desde que se comecou a pensar, desde que se
colocou em questéo.

L

E Imperativo que continuemos a colocar-nos em questao,
Interrogando-nos:

- Se progredirmos no sentido de ser maits ou de sermos outros,

- Se N0 processo de criarmos 0 Nosso ser perdemos o dominio
sobre 0 que somos,

- se a decisao livre sobre 0 nosso ser individual se pode estender
a toda a humanidade e as geracdes futuras.



(re)Pensar o humano

A verdade é mais estranha do que a fic¢ao,

porque a ficcao e obrigada a manter-se
proxima das possibilidades,

enquanto a verdade nao o e.

Mark Twain, Seguindo o Equador (1897)
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